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Ten tutorial jest juz niestety dos¢ przestarzaty i opisuje starszg wersje standardu JS
(ECMAScript 5) a takze niektore praktyki, ktérych obecnie nawet ja nie uznaje juz za
najlepsze. Dlatego lepiej potraktuj go wytacznie jako ciekawostke historyczng... i poczekaj
az napisze o0 JS cos rownie sensownego.

Inteligentny parser

JS to jezyk, ktéry pozwala chyba na najwiekszg dowolnos¢ w sktadni ze wszystkich jezykow
programowania. Ba, jego parser jest tak sprawny, ze sam sobie wstawia Sredniki w miejscach, w
ktérych by¢ powinny.

return

{}:

Ten krétki kod — mimo ze na pierwszy, a nawet drugi rzut oka wydaje sie poprawny — rzuci nam
tadny btad na konsole. Czemu? Bo parser widzi go tak:

return; //bo niedbaty programista zapomniat go tu da¢
{}; //0, a co tu robi definicja obiektu?

Przez to mate gtupstwo kiedys$ zrazitem sie do JSON i za wszelkg cene probowatem go omijac.
Dlatego na sam poczatek porad ot, taki maty kwiatek z wtasnego doswiadczenia.



Krotszy zapis

var width = 0;

var height = 0;
var img = null;
var elem = null,;

VS.

var width = 0
,height = 0
,img = null
,elem = null;

IMO czytelniej. Gdyby ktos pytat czemu przecinek jest przerzucony na poczatek nowe;j linii, a nie
zostawiony na koncu poprzedniej: sprobuj pousuwaé pare zmiennych z listy. Jesli przecinek jest
na koncu linijki, musisz usung¢ interesujgcq Cie zmienna, a nastepnie przecinek. Tak usuwasz
jedno i drugie za jednym zamachem i na pewno nie zostawisz przecinka przez nieuwage.

Od kiedy ten tutorial powstat, jednak powrécitem do "normalnego" sposobu zapisu
przecinkow. M¢j styl mozna podejrze¢ na moim GitHubie
(https://github.com/Comandeer), a zwlaszcza w projekcie BEMQuery
(https://github.com/BEMQuery/bemquery-package-boilerplate).

Strict mode

To mate cudenko bardzo utatwia zycie, utrudniajgc je. Wtaczenie tzw. "strict mode" (tryb Scisty
jak kto$ polski lubi) usuwa najbardziej bugowate czesci JS (np. with czy tez ciut naprawia
stringi w setTimeout). Co wiecej, nie pozwala nam tworzy¢ nieswiadomie zmiennych
globalnych, np tak:

for(i = 0; i<tab.length; i++)
W trybie $cistym kazda zmienna musi by¢ zadeklarowana przed uzyciem

for(var i = 0; i < tab.length; i++)

A jak wigczy¢ naszego matego przyjaciela? Prosto


https://github.com/Comandeer
https://github.com/BEMQuery/bemquery-package-boilerplate

"use strict"; //na samym poczatku skryptu zZzeby dziatat wszedzie
function a()

{
"use strict"; //1lub w funkcji, aby dziatat tylko w niej

Od razu uprzedzam, ze jesli nigdy nie zwracates uwagi na jakos¢ swojego JS, to po wigczeniu
strict mode skrypty Ci sie wykrzacza. Ale przystosowanie ich do strict mode wcale nie jest
trudne, a w przysztosci na pewno przyniesie korzysci (bo np. ociupinke zmieni sie sktadnia JS).

Literaty

Spojrzmy na ten kod
var a = new Array(l, 2, 3)
,b = new Object();
b.b = 2;

for(var i = 0; i<a.length; i++)
console.log(alil);

for(var x in b)
console.log(b[x]);

Wydaje sie zupetnie poprawny, prawda? Owszem, moze i jest poprawny, ale nie bezpieczny!



Array = function() {return '';};
Object = Array;

var a = new Array(l,2,3)
,b = new Object();

for(var i = 0; i<a.length; i++)
console.log(alil]);

for(var x in b)
console.log(b[x]);

I mamy krzak, nawet w strict mode! Bezpieczniej uzy¢ literatow:

Array = function() {return '';};
Object = Array;

var a = [1,2,3]
,b = {a:1, b:2};

for(var i = 0; i < a.length; i++)
console.log(alil);

for(var x in b)
console.log(b[x]);

Tych wykrzaczy¢ sie nie da ;)
setTimeout
Nie przekazuj nazwy funkciji jako stringa!l
setTimeout ("funkcja()", 1000); //don't do this!

Tym samym wywolujesz sobie eval, a jak kazdy wie — eval jest [s]zte[/s] niepotrzebnie
wykorzystywane, co jedynie obniza wydajnosc! Przekaz uchwyt do funkcji:



setTimeout (funkcja, 1000);
A jak juz musisz parametry przekazac:

setTimeout (function() {funkcja(l, 2);}, 1000);
//1lub

setTimeout (funkcja, 1000, 1, 2);

Petle | obiekty

Masz obiekt i musisz po nim poiterowac? Zapewne robisz cos takiego:

for(var x in o)

{

console.log(o[x]);

Zgadtem? No to Zle robisz:

Object.prototype.oops = 'BUGAHA!';

for(var x in o)

{

console.log(o[x]);



Powyzszy kod wyswietli nam takze 'BUGAHA! (bo for. . in iteruje takze po wszystkich
nienatywnych rozszerzeniach prototypu Object). Nie tego chcemy, prawda? A wystarczy dodac
jedna linijke:

Object.prototype.oops = 'BUGAHA!';

for(var x in o)

{
if(o.hasOwnProperty(x))
console.log(o[x]);

| juz. Metoda hasOwnProperty sprawdza czy wartos¢ podana jako x na pewno jest czescig
naszego obiektu i czy nie pochodzi z prototypu.

Jest tez inny sposoéb, aby zupetnie oming¢ jakiekolwiek prototypy i nie martwi¢ sie o nie:

Object.prototype.oops = 'BUGAHA!';

var o = Object.create(null);
0.a
o.b
0.C

1
2,
3

for(var x in o)

{

console.log(o[x]);

Object.create tworzy nam obiekt z prototypu podanego jako pierwszy parametr, tak wiec
tworzymy obiekt z pustym prototypem (domysinie jest to Object.prototype). W starszych
przegladarkach ten sposob nie dziata.

Jeszcze fadniej mozna to zrobié, korzystajac z Object. keys (ktdra to metoda nie szuka
niczego w prototypach i zwraca wszystko w postaci normalnej tablicy kluczy):



Object.keys (o) .forEach(function(x)
{

console.log(o[x]);
1)

Funkcje natychmiastowego wywotania i
przestrzenie nazw

Kazdy doskonale wie, ze zmienne globalne sg bleeee. Jednak w wielu skryptach mozna znalez¢
cos takiego:

var width = 0;
var height = 0;
var img = null;
var elem = null;
//itp.

Tym sposobem brudzimy sobie globalny scope!
console.log(window['width']);
A mozna lepiej, wykorzystujgc zasieg zmiennych:

(function()

{
var width = 0;
var height = 0;
var img = null;
var elem = null;

YO

console.log(window['width']);



OK, a jesli chcemy cos specjalnie umiesci¢ w globalnym scope, np. funkcje naszego super-hiper
API? Oczywiscie gtupim pomystem jest tadowanie oddzielnie wszystkich 150+ funkcji, bo istnieje
szansa, ze co$ naszego nadpisze funkcje juz uzywane na stronie (np. funkcja o nazwie
resizeImg). Wtedy mozemy postuzy¢ sie przestrzenig nazw:

var API = {
resizeImg: function()
{

console.log('wywotano');

b
API.resizeImg();

Po potaczeniu obydwu metod mozemy osiggnac¢ cos takiego

(function($)

{
var API = {}

,resizeImg = jakiswarunek ? function() {console.log('a');} : fu
nction() {console.log(b);};

API.resizeImg = resizelmg;
$.API = API;
}(window))

Voila! W globalnym scope mamy tylko to, co chcielismy miec!

Feature detection

Sniffing an user agent is like sniffing a glue
— pornelL

Dlatego tez, zamiast opierac sie na watpliwym przekonaniu, ze w IE 5.5.1733958399
zainstalowanym pod Win XP z SP 14 na pewno to dziata, warto sprawdzi¢ czy naprawde funkcja
X istnieje i jest funkcjg. Wyobrazmy sobie choéby, ze chcemy stworzy¢ obiekt przy pomocy
Object.create, ale nie jesteSmy pewni czy ta metoda istnieje:



var o = Object.create(null);

W starszych IE wywali nam tadny ReferrenceError. A wystarczy sprawdzi¢ czy ta metoda
istnieje:

if(typeof Object.create === 'function')

Jesli nie, to mozna walng¢ polyfilla
(https://developer.mozilla.org/en/JavaScript/Reference/Global_Objects/Object/create#Polyfill).
Na tej samej zasadzie dziata cata biblioteka Modernizr (http://modernizr.com).

Event delegation

Zdarzenia babelkujg (jak ktos nie wierzy, to niech poczyta
(http://www.quirksmode.org/js/events_order.html)). Dlatego tez mozliwe staje sie odkrycie, ze
jakis tam akapit w jakims tam divie zostat klikniety.

(function(d)

{
d.getElementsByTagName('div')[0].addEventListener('click', func

tion(e)

{
var t = e.target;
if(t.tagName.tolLowerCase() === 'p")
console.log(t.innerHTML) ;
}, false);

} (document)) ;

Kiedy warto tego uzy¢? Jesli np. mamy duzo przyciskow na stronie i wszystkie sg w jednym
rodzicu. Zamiast przypisywac¢ zdarzenia do kazdego z nich, mozna przypisac te zdarzenia do ich
rodzica i za pomocg e. target (W IE e. srcElement) sprawdzi¢, co tak naprawde zostato
klikniete. Przydaje sie takze przy stronach ajaksowych, gdzie czes$¢ elementdw interaktywnych
zostanie dodana po wczytaniu strony. Wtedy mozna doczepic¢ zdarzenie np. do body i mie¢
pewnos$¢, ze kazdy przycisk bedzie klikalny.
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